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Het Ioniserende stralen practicum (ISP) verzorgd al meer dan 50 jaar een practicum met radioactieve bronnen en Röntgenstraling op middelbare scholen door heel Nederland. Omdat er in de wet een minimumleeftijd is opgenomen om met Radioactie bronnen te mogen werken, mogen we dit practicum alleen in de bovenbouw van het voortgezet onderwijs verzorgen. Echter wordt er in het vak Natuurkunde of NLT in de onderbouw ook aandacht besteed aan straling, waar een praktische component om deze reden vaak ontbreekt. Daarnaast focust het ISP zich vooral op HAVO en VWO klassen en hebben we voor VMBO-4 klassen vaak geen ruimte in onze planning om met het fysieke practicum langs te komen. Kan VR hier misschien een oplossing bieden?
De XRzone van de TU Delft heeft in samenwerking met het ISP een eerste versie van een VR omgeving ontwikkeld, waarin een aantal van onze experimenten zijn uit te voeren. Tijdens de workshop hebben wij dit proof of concept gedemonstreerd, waarna de deelnemers zelf in de VR beleving konden stappen. Na afloop zijn we met elkaar in gesprek gegaan of de deelnemers mogelijkheden in zien om een dergelijke applicatie in de toekomst in te zetten in het onderwijs en wat de applicatie daarvoor nodig heeft. Hier zijn een aantal interessante bevindingen uitgekomen:
· De eerste reacties waren al positief. De basis ziet er al mooi uit en het voelt meteen realistisch aan. Daardoor is het duidelijk wat de mogelijkheden zijn met de applicatie en is de verwachting dat een dergelijke applicatie kan zorgen voor enthousiasme bij leerlingen.
· In het proof of concept sloot het model nog niet volledig aan bij de werkelijkheid (zo was o.a. de statistische spreiding van ioniserende straling nog niet goed zichtbaar). Dit is uiteraard iets wat moet kloppen als de applicatie echt in gebruik wordt genomen. In dat geval mogen de meetresultaten die uit de applicatie komen niet afwijken van ‘echte’ metingen.
· Ook moet nog goed worden onderzocht hoe een groepje samen kan werken. Hoe kan een leerling die de bril opheeft goed communiceren en overleggen met een groepsgenoot die geen bril op heeft? En hoe kan de leerlingen die de bril niet opheeft de leerlinge met de bril op vanaf de zijlijn coachen? Hetzelfde geld voor de begeleiding van de docent. Er wordt gewerkt aan een oplossing waarbij de docent vanaf een afstand mee kan kijken in de applicatie. Dit was nu nog niet mogelijk, maar is volgens de deelnemers wel noodzakelijk.
· Voor de begeleiding moet ook gekeken worden dat de leercurve voor leerlingen die voor het eerst met VR werken of docenten die het begeleiden zo laag mogelijk is.
· Daarbij moet ook gekeken worden hoe we kunnen beoordelen of een leerling netjes gewerkt heeft en op de juiste manier is omgegaan met de radioactieve bronnen en meetapparatuur.
· Op dit moment voert de gebruiker de experimenten staand uit. Het is wellicht veiliger en prettiger om het zittend te kunnen doen.
· Op dit moment hangt er aan de muur een poster van het periodieke systeem waarvan de informatie net niet leesbaar is. Er werd aangegeven dat de aankleding of duidelijk aankleding moet zijn of dat het gebruikt kan worden in de applicatie. Dit zorgde nu voor frustratie.
· Er ontstond een idee om wellicht via effecten in de VR applicatie bepaalde abstracte theorie te verduidelijken. Dit is niet ons eerste doel van de applicatie maar nemen we wel mee in het vervolgonderzoek. Als concreet voorbeeld werd gegeven om de straling zelf zichtbaar te maken, zodat leerlingen een beter beeld krijgen van de baan die deeltjes afleggen.
· Een andere manier om de applicatie te kunnen inzetten zou kunnen zijn voor studenten in het hoger onderwijs die onderwijs op afstand volgen en niet altijd in de gelegenheid zijn om naar een practicum lokaal te komen.
· Een vervolgvraag die daarbij ontstaat is wat de voordelen zijn van een VR-applicatie ten opzichte van een webapp. Dat laatste is voor scholen makkelijk zelf uit te voeren. Hiervoor zijn er aannames, maar die moeten worden meegenomen in het vervolgonderzoek.
· Er moet nog worden gekeken dat de apparatuur in de applicatie net zo makkelijk te bedienen is als de echte apparatuur. Zo was het in dit experiment bijvoorbeeld lastig om de juiste afstand van de bron tot de teller in te stellen.
· Tot slot moet ook nagedacht worden over de logistiek om de applicatie op school te kunnen gebruiken, aangezien niet iedere school over VR-brillen beschikt. Hoe kan een school die niet zelf over VR-brillen beschikt toch gebruik maken van deze applicatie? Hier zijn al verschillende mogelijkheden voor aangedragen die moeten worden onderzocht.
Al met als waren het naar ons idee twee geslaagde workshop-sessies, waarvoor we alle deelnemers nogmaals hartelijk willen bedanken. De volgende stap zal bestaan uit een goed vervolgonderzoek. Daarbij moet er allereerst gekeken worden welke behoefte er precies is bij scholen en op welke manier scholen deze applicatie zouden willen inzetten. Vervolgens kan worden gekeken hoe dit gerealiseerd kan worden. Daarbij moet ook meteen gekeken worden naar het logistieke aspect hoe scholen die geen VR-brillen bezitten de applicatie toch kunnen gebruiken. De bevindingen van deze workshop zijn al een mooie eerste aanzet tot dat vervolgonderzoek.

